
REGULAMIN	
  
ELIMINACJE	
  
6 gier eliminacyjnych, re-entry (dowolna ilość) 
Turbo: gra nr 5 lub 6, rozegrana podczas eliminacji (Turbo G5 lub Turbo G6) 

DESPERADO	
  
1	
  gra	
  na	
  1	
  torze 

TURBO	
  
Klasyfikacja	
  „turbo”	
  dotyczy	
  tylko	
  zawodników,	
  którzy	
  uiścili	
  wpłatę	
  przed	
  
rozpoczęciem	
  squadu.	
  Na	
  koniec	
  eliminacji	
  będą	
  utworzone	
  2	
  osobne	
  klasyfikacje	
  dla	
  5-­‐
tej	
  (Turbo	
  G5)	
  i	
  6-­‐tej	
  gry	
  (Turbo	
  G6).	
  	
  

HANDICAP	
  
Kobiety	
  otrzymają	
  8	
  punktów	
  handicapu	
  na	
  grę.	
  Handicap	
  nie	
  jest	
  brany	
  pod	
  uwagę	
  w	
  
przypadku	
  remisu.	
  We	
  wszystkich	
  grach	
  handicap	
  uznawany	
  jest	
  za	
  pinfall.	
  
Maksymalny	
  wynik	
  w	
  jednej	
  grze	
  to	
  300	
  punktów.	
  	
  

PARY	
  
Zgłoszenie	
  pary	
  następuje	
  przed	
  rozegranym	
  składem,	
  wpisowe	
  100	
  zł	
  (para).	
  W	
  tej	
  
samej	
  parze	
  można	
  zagrać	
  tylko	
  jeden	
  raz.	
  	
  

HIGHEST	
  QUALIFICATION	
  SCRATCH	
  GAME	
  POT	
  
Aby	
  wziąć	
  udział	
  w	
  „Highest	
  qualification	
  scratch	
  game	
  pot”	
  zawodnik	
  musi	
  uiścić	
  
wpłatę	
  100	
  zł.	
  Od	
  tego	
  momentu,	
  każdy	
  uzyskany	
  wynik	
  przez	
  zawodnika	
  będzie	
  brał	
  
udział	
  w	
  klasyfikacji.	
  	
  Najwyższy	
  wynik	
  wygrywa,	
  a	
  jeżeli	
  zawodnicy	
  uzyskają	
  ten	
  sam	
  
wynik,	
  nagroda	
  będzie	
  podzielona.	
  

40	
  zawodników	
  awansuje	
  do	
  finałów	
  wedle	
  klucza:	
  
A:	
  2	
  osoby	
  z	
  Desperado	
  
B:	
  1	
  osoba	
  z	
  gry	
  Turbo	
  G6	
  
C:	
  1	
  osoba	
  z	
  gry	
  Turbo	
  G5	
  
D:	
  3	
  	
  najlepsze	
  osoby	
  ze	
  składów	
  rozegranych	
  w	
  poniedziałek	
  i	
  wtorek	
  (7,	
  8	
  lipca)	
  
E:	
  3	
  najlepsze	
  osoby	
  ze	
  składów	
  rozegranych	
  w	
  środę	
  i	
  czwartek	
  (9,	
  10	
  lipca)	
  
F:	
  30	
  osób	
  z	
  klasyfikacji	
  po	
  rozegranych	
  wszystkich	
  składach.	
  
	
  
Do	
  finałów	
  można	
  zakwalifikować	
  się	
  tylko	
  raz,	
  w	
  odwrotnej	
  kolejności	
  (F	
  jako	
  
pierwsze),	
  z	
  innego	
  klucza	
  awansuje	
  wtedy	
  kolejna	
  osoba.	
  
	
   	
  



FINAŁY	
  
Osoby	
  po	
  eliminacjach	
  z	
  miejsc	
  1-­‐5	
  (F)	
  awansują	
  do	
  Rundy	
  Finałowej	
  4	
  
Osoby	
  po	
  eliminacjach	
  z	
  miejsc	
  6-­‐10	
  (F)	
  awansują	
  do	
  Rundy	
  Finałowej	
  3	
  

Osoby	
  po	
  eliminacjach	
  z	
  miejsc	
  11-­‐20	
  (F)	
  awansują	
  do	
  Rundy	
  Finałowej	
  2	
  
Pozostałe	
  osoby	
  awansują	
  do	
  Rundy	
  Finałowej	
  1	
  

Runda	
  Finałowa	
  1	
  (RF1) 
20	
  osób	
  rozegra	
  4	
  gry	
  od	
  zera.	
  Do	
  kolejnej	
  rundy	
  awansuje	
  10	
  osób.	
  Osoby	
  nie	
  awansujące	
  
zajmują	
  miejsca	
  31-­‐40. 

Runda	
  Finałowa	
  2	
  (RF2) 
20	
  osób,	
  4	
  gry	
  od	
  zera.	
  	
  Do	
  kolejnej	
  rundy	
  awansuje	
  10	
  osób.	
  Osoby	
  nie	
  awansujące	
  zajmują	
  
miejsca	
  21-­‐30. 

Runda	
  Finałowa	
  3	
  (RF3) 
15	
  osób,	
  4	
  gry	
  od	
  zera.	
  	
  Do	
  kolejnej	
  rundy	
  awansuje	
  5	
  osób.	
  Osoby	
  nie	
  awansujące	
  zajmują	
  
miejsca	
  11-­‐20. 

Runda	
  Finałowa	
  4	
  (RF4) 
10	
  osób	
  rozegra	
  Round	
  Robin	
  od	
  zera.	
  Pojedynki	
  każdy	
  z	
  każdym,	
  razem	
  9	
  pojedynków.	
  
Za	
  wygranie	
  pojedynku	
  zawodnik	
  otrzymuje	
  bonus	
  30	
  pkt,	
  za	
  remis	
  10	
  i	
  za	
  każdą	
  grę	
  
powyżej	
  250	
  ,	
  10	
  pkt.	
  Do	
  kolejnej	
  rundy	
  awansują	
  3	
  osoby.	
  Pozostałe	
  osoby	
  zostają	
  
sklasyfikowane	
  na	
  miejscach	
  4-­‐10.	
  

Runda	
  Finałowa	
  5	
  (RF5) 
Zostaną	
  rozegrane	
  2	
  pojedynki	
  (1	
  gra)	
  stepladder. 
Pojedynek	
  1,	
  osoba	
  z	
  miejsca	
  3	
  zagra	
  z	
  osobą	
  z	
  miejsca	
  2	
  po	
  RF4.	
  Przegrany	
  zajmuje	
  
miejsce	
  3 
Pojedynek	
  2,	
  Zwycięzca	
  pojedynku	
  1	
  spotka	
  się	
  z	
  osobą	
  z	
  miejsca	
  1	
  po	
  RF4.	
  Przegrany	
  w	
  
tym	
  pojedynku	
  zajmuje	
  miejsce	
  2,	
  wygrany	
  zwycięża	
  w	
  turnieju	
  

Losowanie	
  torów	
  i	
  zmiany	
  torów 
Losowanie	
  przed	
  każdym	
  składem.	
  
Ilość	
  osób	
  na	
  torze:	
  3-­‐4	
  	
  
Zmiana	
  torów:	
  po	
  każdej	
  grze,	
  z	
  lewego	
  toru	
  w	
  lewo,	
  z	
  prawego	
  w	
  prawo,	
  o	
  2	
  tory	
  

REMISY	
  W	
  TURNIEJU	
  

Kwalifikacje	
  oraz	
  Rundy	
  Finałowe	
  
W	
  przypadku	
  remisu	
  w	
  Rundach	
  Finałowych	
  1-­‐3	
  decyduje	
  wyższa	
  ostatnia	
  gra	
  zawodnika,	
  
dalej	
  przedostatnia,	
  itd.	
  
W	
  przypadku	
  remisu	
  w	
  Rundzie	
  Finałowej	
  4,	
  punkty	
  bonusowe	
  nie	
  będą	
  brane	
  pod	
  uwagę.	
  	
  
Runda Finałowa 5: 9-10 ramka do skutku. 

Turbo	
  oraz	
  Desperado	
  
W	
  przypadku	
  remisu,	
  zawodnik,	
  który	
  zajmował	
  wyższe	
  miejsce	
  po	
  eliminacjach	
  
przejdzie	
  do	
  finału.	
  
	
  
	
  
	
  



Terminarz	
  eliminacji	
  i	
  wpisowe	
  
	
  

SKŁAD	
   DZIEŃ	
   DATA	
   GODZINA	
   ILOŚĆ	
   ENTRY	
   RE-­‐ENTRY	
  
1 Poniedziałek 07.07.2014 16.00 24 120PLN 100PLN 
2 20.00 24	
   120PLN 100PLN	
  
3 Wtorek 08.07.2014 16.00 24	
   120PLN 100PLN	
  
4 20.00 24	
   120PLN 100PLN	
  
5 Środa 09.07.2014 16.00 24	
   120PLN 100PLN	
  
6 20.00 24	
   120PLN 100PLN	
  
7 Czwartek 10.07.2014 13.00 24	
   120PLN 100PLN	
  
8 17.00 24	
   140PLN 120PLN	
  
9 

Piątek 11.07.2014 
08.30 32	
   170PLN 150PLN 

10 12.30 32	
   190PLN 170PLN 
11 16.30 24	
   190PLN 170PLN 
12 

Sobota 12.07.2014 

08.30 32	
   170PLN 150PLN 
13 12.30 32	
   190PLN 170PLN 
14 16.30 24	
   190PLN 170PLN 

Desperado  20.30 Max	
  36	
   60PLN  
	
  
*	
  aby	
  rozegrać	
  skład	
  musi	
  stawić	
  się	
  przynajmniej	
  9	
  zawodników	
  

	
  

	
  

Nagrody	
  (w	
  PLN)	
  

Indywidualne	
  
Miejsce	
   Nagroda	
  
1	
   4.400	
  
2	
   2.500	
  
3	
   1.800	
  
4	
   1.300	
  
5-­‐6	
   1.000	
  
7-­‐8	
   800	
  
9-­‐10	
   700	
  
11-­‐20	
   450	
  
21-­‐30	
   350	
  
31-­‐40	
   200	
  
Total	
   25.000	
  

	
  

	
  

	
  



Pary	
  
Miejsce	
   Nagroda	
  
1	
   30%	
  
2	
   20%	
  
3	
   15%	
  
4	
   9%	
  
5	
   8%	
  
6	
   7%	
  
7	
   6%	
  
8	
   5%	
  
Total	
   Wpisowe	
  od	
  par	
  

	
  
	
  


